Проведение учебного игрового процесса
[bookmark: _GoBack]в рамках Научно-исследовательского проекта предполагает:

1. коллективное написание сценария по заданному материалу студентами, зарегистрировавшимися на проект (не позднее 20 января 2019 г.);
2. распределение ролей, доработку сценария, репетиции участниками проекта (в период с 20 января 2019 г.  до 1 апреля 2019 г);
3. презентация результатов работы над проектом – Неделя академической мобильности (II семестр).

Приглашаются студенты 1 курса, от которых требуется:
- грамотная речь;
- ответственность, исполнительность;
- креативность мышления
- коммуникабельность.

